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YAESU F1-212 RH

Transceptor de I'M de 2m.

Introduccion

gl Fr-212 RH es un transceptor compacto de FM totalmente
sintetizado con una potencia de hasta 45 W (alta) o 5 W (baja}
utilizable como base o movil para 1la banda de aficionados. Como
caracteristicas Unicas incluye 1ia opcion del sintetizador de voz
DVS-1 gue permite la grabacion y reproduccion de mensajes cuando
estd intalado en el FT-212 RH.

En el interior el montaie de los componentes hacen de &l un
equipo fiable y eficaz, y la construccion modular del ciruito
permite un mantenimiento sencillo. A su vez el chasis nuevo con
compartimentos proporciona un excelente blindaje de
radicfrecuencia y dureza. Su amplio display de cristal lliquido
incluye un S-METER de barras. La luz ambiente afecta a través de
un  sensor la iluminacidn del diplay y lémparas pilotos,
adecudndola a la oscuridad y claridad.

Entre sus caracteristicas se incluyen memorias y sintonia en 5,
1¢, 12'5, 15, 20 y 25 KHz. El sistema de memorias consta de 18
de usc general, un canal de llaneada y dos memorias especiales
de limite de banda; teclia de inversion de frecuencia; escaner de
banda y memorias, con parada por portadora c por tiempo, canal
de prioridad, escondido de memorias y escaner parcial.

Diecinueve memorias almacenan semiduplex. Puede activar el salto
automatico de repetidor (ARS) que selecciona e} desplazamiento
cuando se encuentra en una subbanda de repetidor.

Cualguiera de los 37 tonos CICSS se pueden programar (mas 97'1
Hz) en canales de memorias para trnasmision, y cuando instala la
FI5-12 puede acceder a la escucha selectiva.

£l jack wmicrofono permite la entrada de sefales desde un
ordenader para el CAT System y ademés el traspaso de memorias de
urr FT-212 RH a otro. Incluye un generador de BURST de 1750 Hz
gue puede activarse desde el micro-altavoz MH-14 a 8. El micro
MH-15C8 y MH-15D8 con DTMF incluyen también memoria de auto-
marcade. Si no precisa el BURST, mediante un puente interno
puede conectar un BNC para packet radio a travées del jack de
microfono.

Junto con un micrdfono se incluye un soperte para movil. Para
estacion base le recomendamos la FP-700 disponible tambien.

Lea este manual antes de hacer funcionar el FI-212 RH.




- Accesorios suministrados -~ Receptor
MMEB 317 soporte para uso movil 1.~ Tipo de circuito
Cable de alimentacion T9D15615 ceon deos fusibles de 15%A, 2'8 m. Doble conversién superhsterodino
Un microfene
. 2.~ Frecuencias intermedias
~ Opciones 10'7 MHz y 453 KHz
DVS~1 Sintetizador de voz 3.- Sensibilidad (para 12 48 5
. INAD
PES-12 Unidad de subtonos Mejor de 0725 %Nv ;
SP-55 Altavoz exterior
MH-~ 14 AB Micro-altavoz con interruptor de BURST 4,- Rechazo de frecuencia imagen
MH- 1488 Micro-altavor Mejor de 65 dB
MH-14D8 Microéfone standard
Mi~15C8 Micrg—altavoz con teclado DIME : 5.- Selectividad {~6/-60 dRB)
MH~15D8 Microfono can DIMP y memoria : 12/30 KHz
MF-1A3B Microfono de flexo
YH-1 Mlqro~aurlcular . : 6.- Salida de audic (para 5% THD)
5R-10 Caja de PIT para HF-1A3B o YH-1 Al menos 1'3 W sobre B~
- Bspecificaciones - Transmisor
1.~ Rango de frecuencias l.- Potencia de salida (50 n )
Vers., A 144-148 MHz 53/45 W
Vers., B l44-146 MHz
' ) . 2.- Método de modulacidn
2.~ Saitos de sintonia (seleccionables) Reactancia variable
5/10/12'5/20/25 KHz
‘ . 3.~ Desviacidon maxima
3.- Desplazamiento de repetidor +~ 3 KHz
+- 600 KHz
s 4.~ Emisidn de espireas
4. - gggc de emision Al menos 60 dB bajo portadora
. 5.- Impedancia de micréfono
5.~ Impedancia de antena 2 Koo

50 «L desequilibrados

6.- Voltaje de alimentacion
1378 vDC +- 10% negativo a masa
Corriente de alimentacion

7.- Transmisian 45 W; 10A
Recepcion: 300 mA; Stand-by: 300 mA

8.~ Temperatura de funcionamiento
- 20 a + 60 C .
9.~ Dimensiones

149 x 40 x 160 mm

10.- Peso
Aprox. 1'25 Kg.




CONTROLES ¥ CONECTORES
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Panel Frontal
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Selector

Este selector de 24 posiciones se utiliza tanto para sintonia
comoe para una amplia variedad de funciones. Las teclas DOWN y
UP del micrdfono duplican las funciones de este botdn.

Pulsadores

Los pulsadores seleccionan toda la variedad de funciones. Si
las ordenes introducidas se acepten sonaran uno o mas beeps
(todas las notas musicales se indicen en la pag. 33). Las
etigquetas blancas son las funciones primarias mientras las
azules son las secundarias gue se activan pulsando F/WRITE
previamente tras o cual tiene 5 segundos para activar &stas.

Dicho esto, en este manual indicaremos las funciones
secundarias (indicacidén azul) con la indicacidén previa de una F
delante de la tecla ceorrespondiente. Asl pues I+BEEP indica gque
ha de pulsar F/WRITE seguido de VOICE/BEEP (antes de 5 sg.1}.
Todas las funciones de los pulsadores se describen en la
seccidon de FUNCIONAMIENTO, y estan resumidas en la hoja de
consulta rapida.

Sensor de luz

Tras el cristal se encuentra un fotosensor gue detecta el nivel
de luz ambiente, adecuandose el display a la oscuridad y a la
luz.

Control de volumen
Este control ajusta el volumen de audio del receptor.

Silenciador

Este botdn ajusta el umbral de senales que abriran el
silenciador. Para una maxima sensibilidad ajuste el control
justo hasta el punte donde el ruide queda silenciado ({se
apagard el indicador BUSY) cuando 2l canal esté limpio.

Conector de micro B
Este conector de B pines acepta la entrada de microfono y

escaner desde aquel asl como sefiales de control desde un
ordenador. El traspasc de memorias también se hace a través de
este jack con otro transceptor y con una modificacidn interna
se puede conectar un TNC de packet radioc. El patillaje se
muestra en la pagina siguiente.

7} Encendido ( POWER}

Este interruptor apaga y enciende el equipo.

8} Pulsador LOW/LOCK

Normalmente este alterna la potencia alta o baja. Cuando sze
selecciona la baja suenan des pitidos leves. A su vez al
seleccionar la potencia alta suenen dos pitidos laves.

1 seleccionar la potencia alta suenan dos pitidos fuertes,

8i se pulsa F/WRITE previamente y después LOW/LOCK ademas de
escucharse el pitide leve aparecera la indicacidn LOCK
indicando asl el bloguec del mando de sintonia y del resto da
mando. Pulse, {F) + LOCK de nueve (pitido fuerte) Yy se
desblogquearan los controles.

9) Display

tas indicaciones del display son las siquientes. E1 significado
de cada una se describe en diferentes partes de este manual.
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Panel Posterior

1) Latiguillo de 13'8 v DC.
Esta es la conexicn de alimentacidn. Entre esta conexidn y la
bateria o fuente de alimentaciodn utilice un fusible de 10 A.




(continuos). Asegurese de la pelaridad correcta (rojo al
positivo}.

2) Altavoz exterior
2 través de esta salida puede conectar un altavoz de entre d4-
16 . de impedancia, tal como el SP-3, 8P-4 O SP-5%. Cuando se
introduce la clavija el altavez interno se desconecta.

1) Salida de antena
fsta es la conexion de antena. Debe estar ajustado a la banda
de ? m. con un conector del tipo M(PL-259} y tener una
impedancia caracteristica de 3041 .

INSTALACION

- Consideracidn sobre la antena

El FF-212 RH esta disefiado para ser utilizado con una antena de
impedancia cercana a los 50 . Para un huen funcionamiento
utilice una antena de calidad. La misma ha de estar siempre
conectada al egqguipe para evitar danos en la etapa final de
potencia en transmisiodn.

Otra cosa importante es la linea. Procure que ésta sea 1o mas

corta posible con un cable coaxial de alta calidad y aseglrelo
al eqguipo con un conector adecuado {Tipo ™, PL-259).

- Instalacidn en movil

El FI-212 RH debe instalarse solo en venlculos con negativo a
masa. El edquipo ha de ubicarse donde el display, controles y
microfono sean Facilmente accesibles y debe ser fijade con el
soporte MMB-37. El aparato puede montarse en cualguier posicion
sin afectar el funcionamiento, pero no debe instalarse cerca de
ninguna salida de caler o donde estorbe a la conduccién. Procure
también gue la ventilacidon trasera resulte facil para una
disipacién mejor. Observe los diagramas de la pagina siguiente
para la instalacidn del MMB-37. Froceda del mode siguiente:

1) Utilizande el saportse como pilantilla ubique los agujeros
cuidando gue quepa el equipco. Use una broca de 4'8 mm. para
taladrar. Después assgure el soporte con los tornillos
arandelas y tuercas suministrados.

2) Atornille los dos clips en el lateral del transceptor con los
tornillos de cabeza hexagonal y las arandelas.

Después encaje el clip izquilerdo en el soporse y empuije el EEE? CONOKE = ppr Coyrome (D REV
derecho hasta que se enganche. i BEER e — STER
-
bara sacarlo apriete el enganche de la parte derecha y sague ©
entonces el equipo liberando finalmente el clip izquierdo.
- Conexiones de alimentacidn en movil. ) . i & & o
antes de coneckar el eguipo mida el veltaje con el vehiculo o 1,; dﬁ
8700 CALL MHL
i - PRI ESCALA MUSICAL




en marcha. Si excede de 15 V es preciso ajustar el regulador.

La alimentacidon ha de conectarse directamente a la bateria del
vehicule. La conexidn en el mechero u otros puede provocar dafios
en ese circuito {(tenga en cuenta el alto consumo en transmisidn
con la potencia alta). Ademas la conexidn directa a la bateria
reduce el ruide de picos y caldas de tensidn cuande el motor no
estéd en marcha.

No alimente el transceptor nada mas que mediante su propio cable
y nunca puentee los fusibles ya que estos son los gue protegen
el equipo.

Conecte el terminal rojo al (+} y el negre al [(-}. Si necesita
mas cable utilice uno de calidad eguivalente. En cualguier caso
procure no alargar el cable més que lo necesario.

nunca c¢onecte directamente corriente alterna, ni
Sustituya el fusible fundido

Precaucion:
tampoco contlinua superior a 15 V.

por uno de 15 A.si no sigue estas indicaciones puede quedar
anulada.

Accesorios externos

Los altavoces exteriores SP-3, §P-4 y 5P-33 le parmitiran

escuchar de una manera optima el audio del transceptor. Son
especialmente practlcos para usos en movil, cada altavez incluye
su soporte, los podra encentrar en un concesionario Yaesu.
También estén disponibles el micro-altavez YH-1 y el micre de
flexo MF-1 que propercicnan seguridad en la conduccidn {ambos en
conjuncidén con la caja de PIT 5B-10).

Instalacidn en base

Para ello precisa una fuente de alimentacién de, al menos, 10 A
continuos y 13'8 Vv DC, y es recomendable un altavoz exterior. La
fuente FP-700 de Yaesu le puede servir a tal efecte. Utilice el
cable suministrade para hacer las conexiones y conecte el jack
del altavoz a la salida EXT SP. del panel.

Interconexiones del TNC para Packet Radio

Los packets radio mas populares pueden conectarse el dack MIC
del FI-212 RH como sigue:

Jack TNC a Radio FI-212 RH {Jack MIC)

Entrada del receptor de audio Pin 4 (8= )

Entrada del silenciador Pin 5 (abierto 8V/cerr.OV)
Salida del PIT {(tierra=tx) Pin 6

Salida de transmisor de audio Pin 8 (400n )

Utilice cable blindado para los pasos de audio y procure hacer
la interconexidén 1o mas corta posible para evitar recortes y
picos de RE.

{Nota: el pin 5 precisa modificacion descrita en pag. 17)
MIC MIC JACK
GND up
N\ LN
AN
TS © G
\ \—-DWN
SPKR N &
e sgL 52
/ 0) OUT iy TX RXENTL > RS-z23zc

Te Computar

j’l—_T—.@w

Instalacidn del sintetizador de voz DVS-~1

El DVS-1 es un sistema digital de grabacion y reproduccidn de
voz que le permite grabar desde el microfonec o altavoz y después
reproducir mensajes grabados a travées del altavoz o del
transmisor. La grabacion y reproducecidn remota son posibles
gracias a un decodificador de DTMIF. Ver la seccidn especial
dedicada unas paginas mas adelante.

1} Desconecte el cable de alimentacién,

C ) ponga el equipo boca
arriba y guite los tornilles laterales.

10




Una vez guitada la tapa quite los tres tornillos que sujetan
el altavoz y apartelo del chasis. (Figura 2}

Znchufe el conector de 8 pines del DVS-1 al conector 32063
situado en el interior (el cable debe ser el mas cercano al
centro). Vea la figura 3.

Enchufe ahora el conector de 7 pines del DVS-1 con el J2004
del egqguipo (el cable marrén ha de ser el mas cercano al
centro).

Finalmente enchufe el conector de 3 pines al Jack J1003
situado a la derecha en el compartimento del altavoz.

Aseglrese que ningun cable esta rota, ponga el DVS-1 en su
lugar colocando los cables del altavoz alrededor de la parte
trasera del DVS~1. Instale los dos tornilios de sujeccion del
DV8~1, uno en la esquina lzquierda del chasis y el otro en la
parte trasera.

Pase el Back-up a la posicidn ON ({figura 4) para alimentar
las memorias.

DVS-1
Backup

Figure 4,

ba

S |

B) 51 ademés_va a instalar la Fi5-12 proceda con el pasoc 2 de la
instalacion de esta unidad. En ceso contrario pase al punto 5
de la seccion siguiente.

- Instalacidn de la FIS-12

La Frs-12 proporciona o bien codificacicn o
codificacidn/decodificacion de 37 tonos subaudibles
seleccionables para todas las versiones del F1-212 RH. Vea la
seccidn de funcionamiento para mas detalles:

1} Siga los pasos (1) y {2) de la seccidon precedente.

2) Saque el conector J1004 del compartimento del altavoz (parte
delantera a la izguierda).

3} Enchufe este conector marrdén al de la FTIS5-~12 alineandolos
correctamente.

4) Meta la FIS5-12 en el clip del compartimento del altavoz. EL
nivel de salida de tono {VRl en la FT$-12) viene ya ajustado
de fabrica.

53} Reponga el soporte del altavez con sus tres tornillos vy
despues el altavoz. Finalmente reinstale la tapa y los 4
ternillos.

v

Figure 5.

- Traspaso de memoria

Todas las memorias de un eguipo se pueden pasar 2 otre a traves
de la conexion de microfono tal y como se indica en el diagrama.
El cable ha de hacerselo usted mismo.

12




Figure §. Figure 7.

INSTALACION DE LA FIS12

#icrophany Conneclor

1) Apague ambos transceptores. Pulse F/WRITE y mantengalo asi a
la vez _que encienda un equipo y otro. Ambos displays
aparaceran parpadeando.

2} Pulse‘la tacla REV del transceptor destinatario (el display
dejara de parpadear).

J) Pulse la tecla RPT del transceptor fuente. Cuando la
transferencia se haya efectuado los displays voiverdn a la
normalidad. Si aparece "Err" apague los equipos e intentelo
de nuevo.

4) Apague los equipos y guite el cable de transferencia.
~ Modificacidon para Packet Radio

El equipec viene de fabrica con el pin 5 del microfone puenteado
con el conector 16 de la unidad de control para activar el BURST
del micrdfono MH-14 AB. Para packet radic el puente 16 debe ser
quitado desconectando el BURSYT, e instalar el puente 15 parsa
proporcionar la salida BUSY del silenciador para los TNC de
packet radio.

1} Saque los ocho tornillos que sujetan la tapa superior e
inferior y los dos tornillos de cada lado. Saque las tapas.

2} Quite la arandela de anillo del MIC y los tres botones del
panel frontal.

3} 8in quitar la cublierta de plastico, sujete el panel frontal y
con culdado deslice éstehpacia aufera para quitar los dos
conectores miltiples hastadejar visible la unidad de control.

4) Con un soldador de punta fina cierre el puente 15 Yy con un
desoldador quite el correspondiente al 16.

5) vVuelva a2 poner el panel frontal en su lugar, alineando con

cuidado el conector miltiple. Atornille el anillio del
micrdfonc vy los botones, para terminar poniendo las tapas.

FUNCIONAMIENTO

Este capitule describe las diferentes funciones en detalle.
Despues de estudiar esto la "tarjeta de consulte rapida" le
ayudaerd a refrescar la memoria.

- Informacién preliminar
Antes de hacer funcionar el equipo compruebe alimentacidn y

antena. HNunca transmita sin la antena. Relea el capitulo de
controles y conectores en caso de no estar familiarizado con los



controles. Observe la nota de la pagina 5 con la terminologia
utilizada en este capltulo referide a los interruptores.

Cuando los interruptores y teclas se acclonan en recepcibn y el
comando es aceptado suenan una o varias notas musicales. Excepto
para casos especiales descritos mas adelante, las teclas quedan
anuladas en transmisidn.

Si encuentra alguna pega lea la seccidn "en caso de problemas”
de la pagina 31.

Ajuste del silenciador

Antes de encender el equipo gire a izguierdas los centroles VOL
¥y S$QL completamente. Encienda el equipe con POWER y ajuste el
volumen & su guste sobre el ruido o sefial recibida. La
indicacidén BUSY aparece en el display a la derecha de la escala
$/P0. $i hay alguna sefal presente sintonice donde solo haya
ruido.

Gire entonces el control SQL en sentido horario hasta el punto
donde el ruide quede anulado y BUSY desaparece. (5i ajusta
excesivamente alto el SQL reducira la sensibilidad para las
sefiales débiles). En el nomento en que aparezca una sefial la
indicacidén BUSY se mostrara en el display.

Se indica mediante un grafico de barras gue la fuerza de la
sefial recibida aparece bajo la frecuencia en el display. Esta
indicacién no esta afectfada por el ajuste del silenciador; por
ellc incluso algunas sefiales sobresilenciadas estaran indicadas.
5i observa gue una sefial con una indicacién de dos o mas
segmentos no se escucha reduzca el umbral del silenciador para
gque se haga presente.

Seleccion de frecuencia y salto

Para seleccionar el rango de MHz en que desea operar pulse el
interruptor MHz (si no ocurre nada vea el funcionamiento de LOCK
en la pagina 6 . Los digitos a la derecha de 1 MHz no aparecen
en el display en cinco segundos durante los cuales puede cambiar
con las teclas DOWN/UP del microfono el mando de sintonia, el
rango. Haga esta prueba y observe las notas cuando utilice la
tecla del microfono: (UP) cuando sube y (DOWN} cuande baja. Una
vez hecho esto pulse MHz de nuevo o espere cinco segundos.

Para sinteonizar la frecuencia el eguipo debe estar en el modo de
dial; si no hay ningin numerc en la parte superior izquierda
estamos en el modo de dial. En caso contrario pulse D/MR ¥y
pasaremos al modo de dial desde el modo de memorias.

Para seleccionar las frecuencias puede utilizar el mando de
sintonia o las teclas DOWN/UP del micréfonce., Perc si mantiene
pulsadas estas teclas mas de 1/2 segundos se activard el
escaner. Esto se describe mas adelante; de momento pulse las
teclas del micrdfono si asl desea para parar sl escaner,

15

Los saltos de sintonia estén preajustades a 5 KHz (versidn A} o
25 Krlz (version B}. Para cambiar a otro saltoc {5, 10, 12'S, 20 o
23 KHz) pulse F + REV y utilice el mande de sintonia o el
microfono para cambiar el salte {que aparece en el display a la

derech&) EL "5"% 0 la "p" de la izguierda es el indicador de
escaner descrito mas adelante.

51 quiere desconectar el BEEP pulse [ + BEEP. Le recomendamos
que mientras aprende a manejar el equipo 10 tenga conectado pues
las notas musicales ayudan en el aprendizaje.

Transmision

Pulse la tecla LOW para seleccicnar la petencia minima. Cuando
quiera transmitir espere a que el canal esteé limpio (no aparece
BUSY) y pulse el PIT del micrdfono. En transmision aparece a la
derecha de $/P0O la indicacidn ON AIR y el grafico de barras se
muestra la potencia de salida relativa. Libere el PIT para
recibir.

51 precisa még potencia pulse LOW de nuevo. Sin embargo cuando
ia comunicacion es posible con potencia baja es preferible
hacerlo asi para minimizar interferencias a otras estacianes.

Si tiene la versidn B {en Eurcpa) pilse el interruptor BURST del
microfono para transmitir el tono de 1750 Hz y acceder a los
repetidores que lo requieran.

Pesplazamientos de repetidor

El ARS {desplazamiento automatico de repetldor) incluldo en el
Fr-212 RH proporciona el salto autematico de la frecuencia de
transmisién cuando sintoniza una subbanda de repetider (Diagrama
de abajo). Una pequefia indicecién (-) & (+) aparece sobre la
frecuencia si el desplazamiento estd activado y al pulsar el P11
pasa a la frecuencia de transmisidén. El ARS viene activado de
fabrica. Para desactivarlo o comprobar su estade pulse "F" +
"RPT". El salto del repetidor (600 KHz, ajustable) aparece
indicado a la derecha y para el ARS una "A" a la izqguierda.
Pulse "r" + "RPT" para desconectarlo y RPT para volver a la
frecuencia de origen, o directamente RPT si lo quiere dejar como
estaba. Si quiere reactivar el ARS proceda como antes pulsando
"£" 4+ "RPT" dos veces.

AUTOMATIC REPEATER SPLIT SUBBANDS

154.0 145.6 H5.8 M6 0
Simplex 1 Minus Simpex—r Vers B

1440 145.¢ 8.5 146.0 1464 1466 1470 1474 1476 1480
Simplex ! Minus f Simp l Pius fSim;ul Minus i Plus {Sim;z' Minus Vers A




Cuando el ARS esta activado y pulsamos RPT activamos el
desplazamiento. Una vez sera desplazamiento hacia abajo, dos
desplazamiente hacia arriba, {{-) & (+) sobre el digito de 10
KHz}. Al pulsar el PTT el display indicara la frecuencia o bien
"Err" si el desplazamiento no es correcto. Pulse RPT para volver
a simplex.

En caso de no utilizar repetidor con saltes standard puede
programar frecuencias de Tx/Rx diferentes en una memoria (semi-
diuplex} tal y como se describe en el capltulo de memorias. Si
quiere variar los 600 KHz puede reprogramarlos tal y como se ha
descgrito. Pulse "“F" + "RPI" para indicar el desplazamiento
almacenado. Puede utilizar los mismos métodos de sintonia
descritos (incluldos MHz) en el puntc de seleccidn de Frecuencia
y salta.

Una vez hecho, pulse RP1 {sdloc para volver a la frecuencias de
origen.

Almacenamiento de memoria

El FT-212 RH tiene 18 memorias de uso general numeradas de 1 a
18 y tres especiales llamadas C, L y U. lLas 18 generales y C
pueden almacenar frecuencia semi-diplex (y subtcnos en caso de
tener instalada 1a F¥?5-12). La memoria L y U pueden almacenar
todo menos frecuencia semi-diplex y se utilizan para programar
el escéner descrito mas adelante.

Para almacenar una frecuencia:

{1) Seleccione la frecuencia con gl modo de dial (y salto de
repetider si lo desea).

{2) Mantenga pulsado F/WRITE 1/2 segundo (sonard un segundo
"beep"). Un nimerc de memoria parpadeara a la izquierda del
sipaly.

(3} Durante 35 sequndos tras el pasc 2 puede cambiar el numero
con el mando de sintenla o con el micrdfono. Se selecciona
una memoria utilizada y se sobre-escriben los datos nuevos.

(4) Pulse F/WRITE de nuevo ¥ los datos se grabaran en wuna
memori§“ El numero dejara de parpadear en un sgegundo y sa
volvera al modo de dial.

Para almacenar Ffrecuencias semi-diplex proceda como se ha
descrito con la frecuencia de recepcidon. Después sintonice
la frecuencia de transmisidn y pulse F/WRITE de nuevo
durante 1/2 segqundo. Ahora, antes de volver a pulsar F/WRITE
mantenga pulsado el PIPT y se grabard la frecuencia (el
transmisor no se activa en este caso). Este método "afecta
solo @ una memoria, mientras gue el método del ofset
afectaria a todas (si ha pulsado RPT).

F=

Llamada de memorias

Para lLlamar a las memorias almascenadas pulse D/MR y pasara al
mode de memorias (aparecerd un nimerc de memoria). Gire el mando
de sintonia o pulse DOWN/UP para seleccionar la memoria deseada,
{s0lo apareceran las memorias grabadas).

51 ha almacenado una memoria con el método ofset aparecerd un (-
} 6 {(+) para recordarle e1 salto. $i lo gue tiene es un semi-
diplex aparecerad la indicaciton (-+). En cualgquier caso pulse
“REV" para comprobar cual es la frecuencia de transmisidn sin
tener que trasmitir realmente.’

buede ademas sintonizar la frecuencia de la memoria. Pulse MHz y
aparecera "MFUNC"; asl puede ahora sintonizqr la frecuencia con
los métodos de siempre {incluyendo la sintonia con MHz).

8i quiere intreoducir esta frecuencia nueva, siga los pasos (2) a
{4} del procedimientc de almacenamiento de memorias. EL
funcionamiento guedara scbre las memorias.

$i lo gue guiere es obviar estos cambios pulse "D/MR" ¥y
regresara & la memoria original o al dlal si pulsa una segunda
vez.

Escondido v Borrado de Memorias

Como ya se ha dicho, el almacenamiento de una frecuencia en una
memoria sobre-escribe en la que ya habla. Sin embargo puede no
tener que utilizar siempre las mismas memorias o pretende
cambiar de frecuencia sin sobreescribir o berrar ninguna. Esto
se puede hacer enmascarando algunas memorias que guedan
encendidas y pueden ser llamadas en cualguier momento.

Para esconder una memoria llame a ésta y pulse F/WRITE durante
1/2 sequndo (hasta que parpadee el nimero)}. Entonces pulse la
tecla REV/STEP. Esto hace que el display pase a la memoria i, ¥y
la que querlamos esconder ya no la podemos TeCcuperar no
manualmente ni con el escaner.

Para "hacerla aparecer" llame cualquier memoria y pulse F/WRXTE
1/2 segundo. Entonces seleccione el numero que antes hablamos
escondido y pulse REV/STEP. Cuando haya escondido alguna memoria
evite sobreescribir en ellas accidentalmente.

Canal de llamada

£l canal de llamada puede presentarse en qualquier momento con
solo pulsar la tecla "CALL". “C" aparecera en la ventanita de
memorias.

Como se ha descrito, el procedimiento para almacenar un canal es
idéntico al d&de memorias. Siga los pasos (l} a (3) y pulse
después CALL en vez de F/WRITE cuande pulse el PIT con la
frecuencia de transmisién en el display.

18



- Escaner

Antes de iniciar el escaner compruebe el ajuste del SQ. Este se
activa con las teclas UP & DOWN del micréfono manteniéndolas
puisaéas'poco mas de 1/2 segundo. Si esta en el modo del Dias
escaneara la banda; a su vez, estando en el mode de memorias
escaneara todas las que tenga grabadas.

Una vez que el escadner hace una pausa tiene dos opciones. Hacer
gue el escaner guede detenido hasta que la portadora desaparezca
0 hacer gque permanzca 5 segundos en pausa y prosiga después.

Para.seleccionar una u otra pulse F + REV/STEP; una "P" &6 un 3 a
ia {zqu1erda indica el sistemsa escogide. Pulse F/WRITE para
camp;arlo s1 aun lo desea o pulse REV/STEP si no pretende
modificar nada.

Puede parar el escaner pulsando el PTT, UP/DCWN (en el
microfono), o la tecia D/MR.

~ Escaner parcial de memorias

51 hay memorias ocupadas y quiere obviarlas para escanear el
resto, puede hacerlo de la siguiente manera. Margue la memoria
que ha de evitar pulsando "F o+ SKIP" mlentras esta presente en
el display. La 1ndlca01on SKIP aparecera a la derecha y ahora
esta memoria serd ignorada por el escaner {aungue puede llamarla
con el procedimiento manual}.

Para anular esta orden haga lo mismo seleccione la memoria y
pulse F + SKIP.

- Escéaner programable

Tambien es posible barrer un intervalo prefijado en la banda con
las memorias especiales “L" y "U=,

1) Almacgne la frecuencia inferior en la memorias "L* y la
superior en la "U".

2} Con 1la memoria ML" 6 "U* en el display pulse MHz, MTUNE
aparecera en el centro del display.

Puede ahora sintonizar o escanear entre los mitltiples de 100
KHz mas cercanos [XXX.100, XXX,200, etc.), sabre la memoria
"L* y bajo la memoria "U".

Pgra cancelar el PMS para el escaner {con las teclas del
micro o D/MR} Y PULSE D/MR; una vez para fijar el modo de
memoria y dos para el modo de dial.

- Escucha del canal prioritaric

La funciép de prioridad permite el control de la actividad de
una memoria cada 3 segundos estando en cualquier otra frecuencia

{dial o mamorias}. Cuando aparezca una sefial en ese canal la
recepcidn se queda en ésta mientras permanezca la portadora. Si
pulsa el PIT al estar en este canal la escucha de prioridad se
anula y se queda en dicha frecuencia.

Para todo esto hay que ajustar el SQ y la frecuencia a escuchar
ha de almacenarse en una memoria (que ha de ser la 1 si pretende
estar en otra memoria durante la escucha de prioridad).

Pulse D/MR para pasar al dial o seleccione la memoria gue desea
hacer prioritaria y pulse "F + PRI". Una "P" aparecera en la
vantana de memoria.

Asil cada 5 segundos pasara la escucha en esta frecuencia de una
manera breve. Mientras no aparezca sefal en este canal puede
sintonizar, transmitir o recibir en el dial o seleccionar y
cperar con memorias. Si aparece una sefal, pulse el PIT y la
escucha de prioridad cesaré& quedando en ese canal,

Ademds en este caso al detectarse seflal se producirad una pausa
de 5 segundos o hasta gue la portadora desaparezca (lo gue haya
seleccionado}. Para cancelar la escucha prioritaria pulse D/MR.
Observe que puede utilizar cualquier memoria prioritaria si estd
operanda en el dial.

Funcionamiento con la Unidad de Subtonos

El $I-212 RH incluye un codificador CICSS (para transmision) y
puede ademas actuar con escucha selectiva cuando tenga instalada
la unidad FTS-12. La codificacién superpone un tono subaudible a
la portadora; la decodificacion (de la FI'S-12) hace pasar el audio
a través de un filtre estrecho de la misma frecuencia subaudible,
dejando el silenciador cerrado hasta gue el tone se recibe. La
instalacidn de ia FIS-12 estad en el capltulo correspondiente.

Para comprobar o ajustar la Ffrecuencia de subtono pulse F + TONE.
Asl aparecera la frecuencia (en Hz} con un cero terminal si 21
tono es del tipo HQ. Para cambiar la frecuencia gire el botdn de
sintonla o pulse las teclas DOWN/UP del micr&éfono hasta gue el
display muestre la deseada (el dlsplay indicara todas los EIA mas
97'4 Hz). Pulse TONE y regresara a la frecuencia original, ya con
la frecuencia de tono ajustada.

Para activar el silenciador de tonos pulse TONE. Aparecerd la
indicacidon ENC v se generara tono en transmisiénu Si  tiene
instalada la F¥5-12 y pulse de nuevo TONﬂ aparecerad la indicacidn
DEC y la unidad se activara en recepcién. Pulsando TONE una vez
mas se anulan estas funciones.

Una vez gque tiene este tono ajustado puede almacenarlo en

cualguier memoria. Tras ello para cambiar una memoria, liamelsa,
reajuste la frecuencia de tono y almacenela de nuevo {pulse
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F/WRITE durante 1/2 sg. y pulse de nuevo momentaneamente) .

SINTETIZADOR DE VOZ DVS-1

ELl DVS-1 es la aplicacidn de un microprocesader avanzado PCM (MIC)
de memorias y de un decodificador DYMF, que permite la grddelon
de sonidos desde el micrdfono o altavoz y reproduccion a través
del altavoz o en transmision,

La memoria RAM de 1 Mbit del DVS-1 puede ser utilizada como un
solec blogue de hasta 128 segundos de grabacion o dividirse en 4 u
B segundos para grabacidén y reproduccidn selectiva. No estando
prasente el operador se pueden dejar grabados mensajes accediendo
al c¢dédigo privado ID a traves de un transceptor con DIMF gue a su
vez pueden reprodgcxrse en otro equipo si también introduce
previamente dicho numero.

El numero privado ID (9999) puede activarse para restringir
grabacidn y reproduccidon o grabacidn sblo a estaciones previamente
acreditadas. Un wusuario puede escuchar un mensaje utilizando
cualquier transceptor eguipado con DIMF.

El S-meter indica el tiempo transcurrido de la grabacidn y
reproduccion vy las _teclas DOWN/UP  del micrdéfono activan vy
desactivan la grabacion y reproduccidn,

- Display del sintetizader ’

Cuando estd instalada la DVS-1 puede acceder al sintetizador
pulsando la& tecla VOICE.

El display presentard el siguiente formato:

£

Segmentamon Start Seg.
Bit Rate Code Play Lock Rec. Lock

Rec. Mode
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(1)

(2)

(3}

{4)

Fuente de grabacidn {("$" & "M")

Con la tecla de TONE puede alternar como fpeﬂte grabacidn el
altavoz "S§" (sefales recibidas) o el microfono "M" (mensaje
del propio operador).

Relacion de muestreo (1-4)}

Bn nimero que aparece indica el muestreo selecclonado para
grabacion o reproduccion.

Relacidn Relacion Tiempo de Tiempo total
codige N2 Kbit/s cada segmento (todos combina)
i 32 4 sg. 32 sg.

2 16 g " 64 ¢
3 11 12" 92 ¢
4 8 16 1z8 ¢

Observe que la relacién de muestreos menor proporcionara més
tiempo posmble de grabacion pero se reduce la fidelidad.
Cuando esté activado la DVS-1 pulse REV y gire el botdn de
sintonla (mlentras la relacion de muestreo parpadea) para
medificar esta.

Cddigo de segmentacion (0-9 & A~F)

Este caracter indica tanto el método de segmentacidén como la
relacidén de segmentos de la memoria para grabacidn vy
reproduccion de la siguiente manera:

segmentos 2 a 8 continuos
segmento 1 (sefial de llamada)
segmentos individuales

2 continuades
"

T OO0 N—O
1
w
=N = I

PR P 3 UT L e
oA b b b b

secuencialmente { un par por
cada vez).

Mientras estd activado el DVS-1 el botdn de sintonia
selecciona el codigo de segmentacion.

Reproduccidn blogueada (L' o parpadeo)

"L" aparece agul cuando el cddigo de segmentac;on ha sido
blogueade para gue no haya reproduccién. Este cédigo puede
reproducirse localmente peroc no regrabado o emitirse, con la
tecla MHz alternamos entre bloquear y no blogquear y entre
reproduccion vy grabacxon blogueada {no hay reproduccicn
blogueada solo}.
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{3) Segmentos de iniciacidn (1-8)

El aumero indica le segmento de iniciacion de este codigo de
segmentacion para grabacidén o reproduccidn. Este es idéntico
al codigo de segmentacidn para los codigos 1-8 y se
selecciona automaticamente cuando el cddigo de segmentacién
se elige con el botdn de sintonia.

(6) Grabacion bloqueada {"L" o parpadeo)

En el display aparece una "L" cuando blogueames la
reproducecion (locel y remota). La descripcion del blogueo de
reproduccidn indica come seleccionar el estado, El blogueo
de reproduccidn puede ser controlado de manera remota.

NOTAS DE SELECCION DEL ¢,S. (Cédigo de segmentacion)

Mientras la DVS-1 esta activada, el boton de sintonia selecciona
entre 16 c.s. posibles. Como se ha indicade cada CS tiene

asociadeos sus parametros, visualizados cuando cada cédigu nha sido
seleccicnado.

El C5 es un segmento especial gue permite la grabacion de una
sefial de llamada. Ademas _puede repreducirse de manera remota
delante de cualquier otro codige ante una estacidn identificada.

Observe gue los €5 0.9 y A-F seleccionan los mismos segmentas de
memoria que los codigos 1-8, perc con diferentes particiones. Por
donsiguiente, si graba en el codigo 2, la grabacidn se reproducira

en los codigos 0,2,9,D Yy F, pués todos estos acceden al mismo
segmento (2}.

GRABACION

La mayoria de los operadores querran dividir la memoria para
almacenar las llamadas que lleguen, por una parte, y para grabar
respuestas en esas llamadas. Tendran que determinar cuanto dedica
de la memoria a cads proposito Y por tanto gue segmentos utiliza.
Sin embargo sin esta consideracidn, debera grabar su sefial de
llamada en el segmente 1, pués ésta serd reproducida

automaticamente delante de otras respuestas o llamadas que
lleguen.

Para grabar su sefial de llamada
(1} Encienda el equipo y pulse VOICE para activar el DVS-1.

(2) Pulse TONE, si es necesario, para selecclonar la grabacidn
desde el micréfono (aparecerd la "M").

(3} Observe gqgue aparecen los numeros 1-4 indicando la relacidén de
muestrec., Puede experimentar con las 4 pero en principio
probemos con la relacidn 1. Si aparece otro numero pulse REV y
con el botdn de sintonia seleccione }. Pulse de nuevo REV.
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{4) Gire el botdn de sintonia para seleccionar gl_CSi, Obse;vg que
ademas aparece un "l1" en la clausula inicial (el codigo 1
siempre comienza con el segmento 1).

{5) No debe aparecer ninguna L en el display & menos gque quiera
bloguear su sefial de llamada, Si ve una L & la derecha pulse
MHz repetidamente para elminarla.

(6} Pulse UP enr el micrdfono mientras habla ante el mismo con
claridad. Observe el tiempo transcurrido en el S-meter, Para
pasar la grabacidén pulse UP de nuevo, o espere gue llgguen los
segmentos al final de la escala {la grabacion para
avtomaticamente}.

A menocs gue su mensaje sea breve o hable muy rapide,
probablemente no tenga tiempo para dejarlo entre los dos
pitidos de principio a fin. De cualguier modo, para comprobar
el resultadec pulse DOWN (y ajuste el volumen en caso
necesario}.

Si ha entrado justo puede probar otra vez y ;egrabar, hap}ando
algo mas rapido. Por otra parte, pqede camblar_la relacion de
muestreo (pulsandeo REV y con el hoton de SlnFDﬂlﬂ) Yy probar.QE
nuevo. Observe gue ahcra ha duplicado el tiempo de grabacion
(y el S-meter avanza mas despacio).

Pulse DOWN para reproducir leo que acabg de grabar. Observg que
shora la calidad disminuye. bLas relaciones 3 y 4 proporcionan
mas tiempo pero la calidad Qisminuye mas (haga la prueba). B5i
le sobra tiempo en grabacion corte esta pulsqndo cualqgler
tecla de micro, y reajuste el muestreo c<on eiltlempo preciso.
Puede asimismo grabar cualquier otra memoria de la misma
manera que la senal de llamada.

Piede g%abar mientras transmite (en acFivo la Dvg—l} eg cuyo
caso la grabacion desde el micro se activa automaticamente.

REPRODUCCION ¥ GRABACION “EN AIRE"

Cuando tiene activada la DVS-1 pusde transm@tir cualquier cosa que
haya grabado previamente. Seleccione el codigo adecuado y pulse
DOWN mientras mantiene apretado el PTI.

Puede ademas grabar mensajes gue escuche en el altavoz. Para ello:
1) Pulse VOQICE para activar el DVS-1

2) Pulse TOMNE para grabar donde el altavoz ("S").

3} Seleccione el CS con el botén de gsintonla, y 1ia relacion de
muestreo con la tecla REV.

4} pulse UpP para iniciar la grabacion

5} Pulse DOWN para reproducir la grabacién (y pulse previamente el
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PTT si quiere emitir el mensaje grabado).

GRABACION Y REPRCDUCCION REMOTAS

Si posee un segundo transceptor (equipado con DTMI) puede hacer
funcionar la DVS-1 utilizando comandos de 3 teclas del DIMF. Para

hacer esto la DVS~1l ha de prepararse para el modo de control
remoto como sigue:

1} Pulse VOQICE (activar la DVS-1)
2) Ajuste relacidn de muestreo segln se ha descrito

3) Pulse }a tecla RPT {el display mostrard una R seguida de 1ia
relacion de muestreo (1-4).

El transceptor queda preparado para control remoto. La tabla de
comandos de la pagina muestra los diferentes resultados. Para
enviar una orden pulse el PIT mientras va marcando las diferentes
teclas. Entonces si va a grabar hable ante el micrdfono. En caso
contrario libere pi PTT para escuchar el mensaje. Cbserve gue el
segmento 1 es leido previamente antes de cualguier otro dato ya
transmitido.

TABLA DE ORDENES

NOMBRE CODIGO DTME DESCRIPCION NOTAS
Reset P= i =4 Cancela entrada o para grabacion
Comprueba vacios #5= 00 Comprueba segmentos no utilizados 1
Graba todos # 00 Graba segmentos 2-8 2
Graba una P 0L " en cualguier segmento 3
Rel. muestreo #+ IR Ajusta 1-4 para grabar 2
Confirma = 01 Reproduce lo ultimo grabado 4
Bloguea ultime H# 02 Bloguea " " " 1
Reproduce todos Ak 10 Reproduce segmentos libres 4
Reproduce uno F# 1X # " X{1-8 sdlo} 4
Libera todos = 20) Libera segmentos blogueados 1
Libera uno 42X " " X(l-8 sdlo) 1
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NOTAS

1) La respuesta con tono alto/bajo indica axito {memoria
disponible & blogueo/desblogqueo ejecutade}; por el contraric
tonos bajo/aito indica error (memoria completa o b/d no
ejecutado).

La sefial de llamada se reproduce tras un pitido si la grabaci@n
@s correcta, o bien un tono baijo/altoe tras la transmision
indica fallo.
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3) Idem nota 2} pero en caso de fallo no hay respuasta.

4) La sepal de llamada se reproduce seguida de un pitido y los
segmentos seleccionados si todo es correcto. Si se rechaze la
arden el tono sera bajo/alto. En caso de segmentos multiples
cada uno es separade por pitidos alto/bajo.

cuandoc se recibe una orden el display mostrara el €% requerido
{6, o0 2-8); se pueden visualizar hasta 4 codigos gque se
desplazan hacia la derecha una vez transcurren. Esto le permite

saber si ha llamado alguien y dende deja su mensaje.

SEGMENTOS DE BLOQUEQ

Puede grabar en segmentos gue no han de emitirse de manera remota.
Esto puede hacerse localmente pulsande la tecla MHz cuando el DVS-
1 esta en modo normal (no remoto}.

Pulse MHz una vez para bloguear grabacion y reproduccidn, dos
veces para permitir la reproduccion y una tercera vez para
cancelar los blogueocs.

Opserve gque los segmentos blogueados para reproduccidén no pueden
ser activados de manera remota.

Sin embargo los blegqueados para grabacidn pueden ser desblogueados
de esta manera vy grabar sobre lo qgue habla para bloguear
finalmente. La utilidad de esto estriba en gue asl se pueden dejar
mensajes y respuestas y liberar segmentos blogqueados o borrarlos
para dejar menos mensajes.

CODLGO PRIVADRO 1D

Logicamente este sistema puede ser la delicia de algun gamberzro.
Por ellc se pueden programar un codigo privado ID para, prevenir
el acceso a las memorias con este cddigo. Este puede ser un nomero
entre 0001 y 9999.

26




PARA AJUSTAR SU CODIGO iD

1) Aqtive el DVS5«1 y pulse F/WRITE seguido de la tecla RPT. E1
display muestra shora el codigoe ID {4 el 0000 si nec habia nada)
con el digito de la derecha parpadeando.

2} Gire el botdn de sintonia para cambiar el digito.
3) Pulse DOWN {en el micro) y el digito saltard a la izguierda.

4} Rgpita e; §ju3te para el resto de los nOmeros hasta que el
gazpiay indique un codigo privado. Pulse RPT para regrasar ai

Ahora todg estacion gque llame debe preceder con este numero toda

orden epv1ada: los ceros a la izguierda no son significativos,

§¥590 81 Su numero es el 0833 basta con pulsar 933 ean el teclado
MEF.

Cua%quier comango recibido sera ignorado si no va precedido con el
codigo ID {a menos que programe el coédigo 0000},

NOTA: Si el transceptor estd demasiado cerca, el DVS-1 puede

sobrgcargarse con RF y saltar {(regresandc el display al modo
de dial) tras responder a una orden.
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CAT System

~ Contrcl por medic de ordenador
£l CAT system permite el contrel de la frecuencia de
funcionamiento, la comutacién TX/RX 1la selecci@n de la potencga
y subtonos asl come el estado de codificacion/decodificacion
desde un crdenador personal.

Los datos en serie pasan desde el pin 2 o pin 3 {TxD) del R5-232
a los pines 1 y 3 del jack MIC. El cableado se muesitra agul:

to Microphone to MIC jack to FIF-232C

; = 5
(£ CZ?ICE -~®‘V § I @é)
\@@F?/ \Oe®/

b

e N g

Los datos se envian a 4800 bits/s. y cada byte consiste en un
bit de iniciacidén, B bits de datos, 2 bits de parada y un ultimo
bit de paridad.

! ' ! i L
| oapras PIHLSE0NEH)

e B R ] :

. i

3

|

Data Format for 1 Character

Todas las transferencias de datos del CAT consisten en blogues
de 5 bytes enviados en 50 a 200 ms. entre cada byte. Bl ultimo
es el byte de instruccidén mientras los primeros 4 con los
argumentos: o bien son parametros de instruccion o son vaigres
artificiales ({(gque completan el blogue cuande no se preclsan
tantas instrucciones).
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| RARANE TER [ v Freq, Value |Freq. Value | Freq. Value
! , b E (Hz)  {Hex) |{Mz) (Hex) |{Hz)  (Hex)
o o . 136.5 2Fh |241.8  IFh
i [FiaTs Data DATA [aATA :

- 67.0 3Eh | 141.3 2Eh |250.3 1Eh

71.8  3Dh 146.2 2Dh C67.0*% 1Dh
71.0  3Ch 151.4  2Ch C71.9 1Ch

Data Format for | Block (5 Characters) ! 82.5 3Bk 156.7 2Bh C74.4 1Bh
88,3 3Ah 162.2 2Ah Cr77.0 1Ah
Hay cinco tipos de instrucciones del FT-212 RH listadas en i 94.8 39h 167.9 2%h C79.7 19h
la tabla de coOdigos de la pigina siguiente: observe gue 3 de las 100.0  38h 173.8 928h C82.5 18h
instrucciones no precisan argumentos. Sin embargoe cada comando -
debe tener siempre los cinco bytes. Los parémetros no utilizados 163.5 37h 179.8  27h C85.4 17h
se ignoraran cuando se ejecuten las intrucciones; su valor es 107.2  38h 186.2 26h €88.5 16h
irrelevante (no precisan hacerse ceros),

110.9 35h 192.8 25h C81.5 15h
114.8 34h 203.5 24h
. et
l.- Divida los 4 argumentos del pardmetro deseado (frecuencia en 1188 33h 210.7  23n * (f tones are
sste caso). £23.0 32h 2181 22h  High Q (80)
127.3  31h 225,71  21h
14 55 €0 00 131.8  30h 233.6 _ 20h
AT
14 55 0o 00

Ejemplo: para introducir 145.000 MHz en frecuencia:

Introduccién de frecuencia

2.~ Convierta la frecuencis decimal en paguetes BCD (con dos
digitos decimales codificados en cada byte} y sume 1ia de instrucciones
instruccién de bytes al final, Una "A" mintscula abajo - Tabla de instruc

indica caleres hexadecimales (base 16}, gue en BCD utilizan
los mismos digitos en sus equivalentes en decimal.

Parametros codigo
i 1.0 M50 Instruc.
14 h 55 h 00 1 00 h 01 h Nombre de intruccion : 00R=0N
T FF XX XX XX X vy yy:
. ) CAT ON/OFF 80h=0FF
M LS

Debe ser ON antes de
enviar informacion
Parametros de frecuencia

Aiuste de frecuencia pl p2 p3 p4 0lh pl-p4:8 digitosBCD
3.- Envie las 5 bytes al transceptor, primero el MSD. X RY “x X% KK Xx vy yy:08h= IX
8§8h= RX
Ssta TC8s MY XX XX XX Yy vy :0Ah=Enc/Dec
Estado de CICS gan-Ene
8Ah=CFF
Codigo de tono pl Xx Xx XX FAh pl: ver tabla cdodig
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En caso de problemas

El Ffuncionamiento del FI-212 no es complicado perc es posible
perderse hasta conccerlo a fondo. 8i el display no muestra nada
compruebe el interruptor y la alimentacidn.

Afortunadamente el display informa de manera suficiente que
ocurre; es Util cenocer el display y estudiarlo atentamente. Por
ejemplo si la frecuencia cambia inesperadamente al transmitir (o
si aparece Err) compruebe si aparece un {(+) & {-) en la parte
superior derecha. 5i aparecen unos dlgitos no significalivos
pulse TONE para desconectar el silenciador de tono. Si no ocurre
nada pulse VOICE para anular el sistema DVS-1 (si estd
instalado).

$i al pulsar una tecla no ocurre nada compruebe si aparece LOCK
en el display y en caso afirmativo desbloguee pulsando F + LOCK.
En caso contrarie pulse D/MR que anulard cualguier comando
parcial. $i aun asl no puede introducir comandc compruebe si el
aparato estd en transmision (ON AIR). Libere el PIT para pasar a
recepcion. $i no ocurre nada apague el eguipo y envielo a
reparar.

Para prevenir una confusion bloguee el teclado (pulsando F «+

LOCK) dejando el equipo en una frecuencia, vy recuerds
desbloqueario para introducir datos.

E)

NOTA



